Uczestnikami konkursu mogg by¢ mieszkancy powiatu strzelinskiego. Nie ma ograniczen
wiekowych. Uczestnik wykonuje prace w technikach malarskich: farby plakatowe,
akwarela, rysunek kredka, otéwkiem, grafika komputerowa.

z dnia 06.04.2023 r.

1) Zaprojektuj ,Biblio-Maskotke”

2) Cele konkursu — zadaniem jest wykonanie pracy plastycznej — projektu graficznego
»,maskotki’, ktéra stanie sie znakiem rozpoznawczym naszej placowki.

1) Organizatorem konkursu (zwanym dalej ,Konkursem”) jest Miejska i Gminna Biblioteka
Publiczna im. ks. Jana Twardowskiego w Strzelinie (zwana dalej ,Organizatorem”).

2) Administratorem danych osobowych udostepnianych przez Uczestnikéw Konkursu jest
Organizator.

3) Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, lecz niezbedny do przystgpienia
przez Uczestnika do Konkursu. Uczestnikom udostepniajgcym dane przystuguje prawo
dostepu do tych danych, ich zmian lub usuniecia.

4) Konkurs ma na celu zainteresowanie dzieci, mtodziezy i dorostych bibliotekg i
czytelnictwem.

1) Uczestnikami Konkursu mogg by¢ wytgcznie mieszkancy powiatu strzelinskiego. Osoby
niepetnoletnie za zgodg opiekunéw prawnych (dalej zwany: ,Uczestnik”).

2) Uczestnik moze wystaé tylko jedng prace. Opiekun prawny oswiadcza, ze:

a) zapoznat sie z tredcig i akceptuje warunki niniejszego Regulaminu;

a) wyrazit zgode na przetwarzanie danych osobowych dla celéw zwigzanych z

uczestnictwem w Konkursie.

4. ZASADY KONKURSU

1) Konkurs jest dostepny w formie ogtoszenia konkursowego na portalu

spotecznosciowym Facebook na stronie Organizatora pod adresem
http://bibliotekapubliczna.strzelin.pl

2) Konkurs trwa do 16.10.2023 r. . Ogtoszenie wynikow konkursu 27.10.2023 r.

3) Udziat w Konkursie jest bezptatny.

4) Zadanie Uczestnika Konkursu:

a) Projekt — prace indywidualne

b) format prac — A4 lub A3, dopuszcza sie tylko prace wykonane na papierze lub w

programie graficznym

c) wizerunek ,maskotki” powinien by¢ przyjazny dzieciom i dorostym ,

d) maskotka powinna swoim wyglgdem nawigzywac¢ do promowania strzelinskiej

biblioteki,

e) prace powinny by¢ szczegodtowo i czytelnie opisane

f) prace uczestnik wykonuje samodzielnie,

g) jeden autor moze dostarczy¢ jedng prace plastyczng, do placéwki biblioteki.

5 . KRYTERIA OCENY PRAC

1) Jury bedzie oceniaé prace bez podziatu na kategorie wiekowe, przy ocenie brane bedg

pod uwage (kolejnos¢ od najwazniejszego kryterium):

2) twércza pomystowosé i wyobraznia w zakresie przedstawienia tematu,

3) projekt ,maskotki” powinien by¢ oryginalny i zabawny (liczy sie pomyst), maskotka

powinna kojarzy¢ sie z ksigzkg lub biblioteka,

6. O przyznaniu nagréd decyduje Komisja

7. Informacje o Zwyciezcy w danym Konkursie, zostang opublikowane w terminie do 31.10.2023
na Facebook'u i stronie Organizatora. Nagroda zostanie wreczona w dniu ogtoszenia oficjalnych
wynikéw.

8. UWAGA! Najlepsze prace zostang wystawione w bibliotece. Organizator zastrzega sobie prawo
pozostawienia prac konkursowych w zbiorach biblioteki, oraz prawo do ich publikowania i
reprodukowania.

9. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzetelnos¢ i prawdziwosé danych Uczestnikéw
Konkursu.

10. Dane osobowe Uczestnikéw Konkursu bedg przetwarzane przez Organizatora wytacznie w
celu dokonania czynnosci niezbednych do prawidtowego przeprowadzenia Konkursu i
przechowywane tylko przez okres niezbedny do przeprowadzenia Konkursu i wydania nagréd
wyroznionemu Uczestnikowi.



11. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zasad Konkursu.



